BREVET DES METIERS D’ART GRAPHISME ET DECOR

REFERENTIEL DES ACTIVITES PROFESSIONNELLES

FONCTION :
EXPLOITATION INFORMATIQUE OPTION A
TACHES :
- tache 1 : Saisir les données
- tiche 2 Modifier éventuellement les données saisies
- tiche 3 : Produire les éléments
- tache 4 Sauvegarder les données et classer les documents
- tache 5 : Convertir un fichier

CONDITIONS D'EXERCICE

Moyens et ressources

- projet-maquette, cahier des charges
- supports informatiques fournis par le client
- postes de travail informatiques avec leurs documentations

Autonomie, responsabilité

- autonome et responsable

Résultats attendus

- les éléments produits sont exploitables en finalisation




